
Алгебра Ли Структурные константы ck

А Р4,9
(1 < Р < 1)

c\A =2A, c 2,3 = c 22,4 = c ^,̂  =A, A>0

c j ,4 = c 2,3 =2A, c ^,4 = c 3,4 =A, A>0
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c  4 =2A а  , c 2 3 = c 2 4 = c 3 4 =A а  , c 2 4 = -  ĉ  4 = -A , A>0

c14 = c 2 3 =2A а  , c 2 4 = c 3 4 =A а  , c 2 4 = -  c 3 4 = -A , A>0
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Р е ш е н и е  б е с к о а л и ц и о н н о й  и г р а  т р е х  л и ц  
с п о м о щ ь ю  п а к е т а  M a p le

К. О. Кизбикенов
А лт Г П А , г. Б а р н а ул

Рассматриваются диадические игры трех лиц [1]. Задача заключается в 
поиске точек равновесия по Нешу в смешанных стратегиях. Пусть
“  — -х ' 1 — ^ — \У> 1 — >'] % — lz ' 1 — 3] -  смешанные стратегии игроков.

А функции выигрышей игроков заданы в виде трехмерных матриц

и где 1,J ’ ̂  — !-■ -2. уорд.) ситуация  ̂ будет ситуацией равновесия 
по Нешу, если выполняются неравенства
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с , л ? у ;  <  с < „ х {у>2к.
При условии 0 <= x, y, z <= 1 Система (1) состоит из шести нелинейных не
равенств. С помощью пакета Mathemtica удается найти все решения этой 
системы неравенств при заданных функциях выигрышей.

Например. Пусть

Программа нашла 8 решений. Одно из них следующее 
1
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172Б ' ' ' :

Точка получается как пересечение трех гиперболических цилиндров внутри 
единичного куба (см. рисунок).
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