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Краткое описание комплекта мультимедиа материалов по 

дисциплине «Информатика и программирование»  

 

I. Видеодемонстрации 

Лекция 1. Структуры. Инициализация структуры. Типы инициализации 

структур. 

Лекция 2. Класс. Поля. Методы. Конструкторы. Перегрузка стандартных 

методов (override string ToString() ). Свойства. 

Лекция 3. Отношения классов. Включения класса. Ассоциации классов. 

Лекция 4. Простое наследование классов. Параметрические, 

непараметрические конструкторы. Виртуальные методы. 

Лекция 5. Наследование от абстрактных классов. 

Лекция 6. Интерфейсы. Множественное наследование. 

Лекция 7. Перегрузка операторов. 

Лекция 8. Обобщенные методы. 

Лекция 9. Создание форм из консольных приложений. Введение в 

разработку приложений с оконным интерфейсом. 

Лекция 10. Элементы управления формы. 

Лекция 11. Делегаты. Делегаты анонимных методов. Методы обратного 

вызова. 
 

II. Лабораторные работы 

Лабораторная работа 1. Структуры. 

Лабораторная работа 2. Класс. Поля. Методы. Конструкторы. Перегрузка 

стандартных методов (override string ToString() ). Свойства. 

Лабораторная работа 3. Отношения классов. Включение классов. 

Ассоциации классов. 

Лабораторная работа 4. Простое наследование классов. 

Лабораторная работа 5. Наследование от абстрактного класса. 

Лабораторная работа 6. Интерфейсы. Наследование от интерфейсов. 

Множественное наследование классов. 

Лабораторная работа 7. Перегрузка операторов. 

Лабораторная работа 8. Обобщенные методы. 

Лабораторная работа 9. Формы. Введение в разработку приложений с 

оконным интерфейсом. 

Лабораторная работа 10. Делегаты. Делегаты анонимных методов, методы 

обратного вызова. 

Лабораторная работа 11. Простые коллекции и перечисления. 
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III. Задания 

Задание 1. Простейшие структуры и классы. 

Задание 2. Массивы классов. Запись массива объектов в файл. Считывание 

массива объектов из файла. 

Задание 3. Включение и ассоциация классов. 

Задание 4. Наследование. 

Задание 5. Абстрактные методы. Свойства проверки на корректность 

вводимых значений. Разработка базового абстрактного класса. 

Наследование. Имплементация абстрактных методов. 

Задание 6. Интерфейсы. 

Задание 7. Переопределение операторов. Переопределение типов. 

Задание 8. Обобщенные классы. Оконные приложения. 

Задание 9. Формы для редактирования полей экземпляров пользовательских 

классов. Программы с использованием визуальных средств. 

Задание 10. Делегаты, делегаты анонимных методов, методы обратного 

вызова. 

Задание 11. Необобщенные коллекции. 
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